
Sugoroku

Descrição: Para dois jogadores. O jogo consiste de uma disputa para ver quem consegue atingir o 
número 100 primeiro.
Material: Tabuleiro de Sugoroku, um par de dados (preferencialmente de cores diferentes) e duas 
contas diferentes para indicar as posições dos jogadores no tabuleiro.
Regras/Procedimento:
  ∙  Cada jogador fica com um dado e o jogo começa com as contas no número zero.
  ∙  Em cada rodada, os jogadores jogam seus dados simultaneamente; quem obtiver o maior 
resultado avança 10 unidades, quem obtiver o menor resultado avança somente 1 unidade; em caso 
do resultado ser igual, ambos avançam 5 unidades.
  ∙  Ganha o jogo quem atingir primeiro o número 100.
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